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Cocuklar icin oyunlar cok 6nemlidir. Onlar oyunda
sevinir, GzUlUr, hisseder, dusUnur. Cocuklar hayat
oyunlardan égrenir.

GuUnUmduUzde ¢ocuklar, mahallelerinde, sokaklarinda
daha az oyun oynuyorlar artik. Gelisen teknolojiler
sonucunda ¢ocuklar zamanlarinin buyutk bir cogunlugunu
bilgisayar ve televizyon basinda geciriyorlar. Artik onlarin
arkadaslan ruhsuz ve soguk ekranlar. Aile Uyeleri ise
evlerinde bireysellesmekte ve aralarindaki iletisim baglar
azalmaktadir.

Iste bu dislincelerle unutulmaya yiz tutmus
geleneksel c¢ocuk oyunlarimizi tekrar gin yUzine
cikarmak, onlan hatirlatmak istedik. Ebeveynler icin
ailelerin cocuklanyla beraber kaliteli zaman gecirmeleri
icin evde oynanabilen oyunlari eklemek istedik.

Yararl olmasi dilegiyle...



KOREDE

Oyuncular arasindan bir ebe belirlenir
ve gozleri baglanir. Oyun, adini ebenin
gozlerinin baglanmasindan alir. Oyuncular
ebe ortada kalacak bicimde bir halka
olusturur.

“TurkQ soyler doneriz,

Bil bakalim biz kimiz,

Goster bizi kérebe”

sozlerini sdyleyerek ve el ¢irparak ebenin cevresinde donerler.
Ebe bu sirada kollarini 6ne dogru uzatarak dokundugu
oyuncunun basini, ylzinu ve Ustunu elleriyle yoklar. Kim
oldugunu anlayabilirse adini séyler. Eger tanirsa, dokundugu
oyuncu ebe olur. Taniyamazsa, oyun ayni ebeyle surer.




TAVSAN KAC, TAZL TUT!

Bir halka olust |
Ir halka olugturulur ve "Hendekte bir tavsan

cocuklar arasindan sayisarak bir uyuyordu, uyuyordu.

tavsan ve bir tazi secilir. Tavsan bana baksana

Segilen tavsan ortaya gecer, yakismiyor bu sana.

tazi ise halkanin disinda kalr. Tavsan kag, tazi tut, tavsan

Grup ortadaki tavsanin kac, tazi tut.”
etrafinda donerek sarki
sOylemeye baslar ve sarkinin

hareketlerini yapar. L -
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Tavsana kag¢ dediginde tavsan dairenin icinden ¢ikip kagar ve
tazi da onu yakalamaya calisir. Tavsan yakalanmadan dairenin
icine dénmeye calisir.Isteyen diger cocuklarin da tavsan ya da

tazi olmasina firsat verilir.

CATLAK PATLAK

Oyuncular ellerini, biri Gstte, digeri altta kalacak sekilde
birbirlerinin avuclarina koyarlar. Her kelimede bir oyuncu
yanindaki arkadasinin avucuna vurur ve su sarki séylenir:



"Catlak patlak,
yusyuvarlak,
kremali borek,
sUtlt ¢orek,

cek dostum cek,
arabani yoldan cek,
cek amca ¢ek,
burnun kanca,

al sana bir bulmaca,
bulmaca kag parga,
veriyorum 5 parga,
1,2 3,4,5"

DIRDIR BIR

Oyuna baslamadan énce bir
ebe secilir. Diger 9 kisinin,
ebeden 20-25 adim &tede
duracaklari yer belirlenir ve
hepsi 3-4 adim araliklarla dizilir.
Ebe egilip belini kamburlastirr,
atlama yapacak 9 ¢ocuk
tekerlemenin kendi
numaralarina ait kismini tam
ebenin Uzerinden atlarken
soyler.


https://www.hurriyet.com.tr/bulmaca-coz/

Cocuk digerlerinin Gzerinden de atlar, en sona gelindiginde
kendisi de egilir. Birinci siradaki, ebenin Gzerinden “birdir bir”
deyip atlar ve 3-4 adim ileride o da egilerek sirtini
kamburlastirir. Ardindan ikinci siradaki kosarak ebenin ve
digerinin Gzerinden atlar ve en sona geldiginde o da egilir.
Devaminda sirayla digerleri de cocuklarin Gzerinden atlar. Bu
durum bir cocugun atlamayi basaramamasina kadar devam
eder. Atlayamayip disen, ebe secilir.

isTOP

Oyuncular bir daire olusturur. Oyunu baslatmak igin
cocuklardan biri ebe olur. Ebe, oyunculardan birinin adini
soyleyerek topu havaya atar. Top yere diserken, adi séylenen
oyuncu topu havada yakalarsa, baska birinin adini sdyleyerek
topu yeniden havaya atar.




Topu havada tutamayan cocuk,
YY) topu yerden eline aldiginda “istop” diye
bagirir. Kagisan oyuncular “istop”
denildigi anda olduklar yerde durmak
zorundadir. Bu durumda ebe, duran
Pt oyunculardan birini topla vurmaya
calisir. Vurulan oyuncu 1 puan kaybeder
ve ebe olur. U¢ kere vurulmus olana bir
ad takilir ve oyun o isimle devam eder.

AC KAPLIYI BEZIRGANDASI
KAPI HAKKL...

Oyuncular tekerleme
aracihgiyla aralarindan iki kisiyi
secerler. Bunlar bezirganbasi olur
ve kendilerine bir isim verirler
(kirmizi-yesil, elma-armut, balik-
kelebek vb.) Karsilikli olarak el ele
tutusarak bir kapi olustururlar.

Daha sonra diger oyuncular bir
kervan misali ardi ardina
siralanirlar ve bu kapinin icinden
gecerler. Bu sirada oyunun sarkisi
soylenir:



"A¢ kapiyl bezirganbasl, bezirganbasi...
Kapi hakki ne alirsin, ne
verirsin, arkamdaki yadigar olsun,
yadigar olsun. 1 sican, 2 sican,
3'Uncu de kapana kagan.”

Bezirganlar kapinin igcine aldigi oyuncuya sorarlar, “Balik mi,
kelebek mi?”" Kapinin icindeki cocuk hangi bezirganin adini
soylerse onun arkasina gecer ve bu durum kervanin son
oyuncusuna kadar devam eder.

Oyunun ikinci agsamasinda bir halati tutarak ya da birbirlerine
kenetlenerek cekismeye baslarlar. ilk hangi grup halati birakirsa,
o grup oyunu kaybeder.


https://www.hurriyet.com.tr/mahmure/astroloji/balik-burcu/

P ATLAMA

Iki cocuk karsilikli olarak ipin ucundan tutarak cevirir.
Cocuklar sirayla ipten atlamaya calisirlar. ip atlarken su
tekerlemeleri soylerler:

“Laleli belkiz,

Iceriye gir kiz,

Ipten cik kiz,

Disariya ¢ik kiz.

Denizde dalga, hos geldin abla,

Etegini topla, rahat otur abla,
Etek bluz, ingiliz turist,
Nereden ¢ikti bu iki kiz."

VAG SATARIM DAL SATARIM

Bir ebe vardir ve digerleri cember olusturup yere ¢cokerler.
Ebe elinde bir mendille,
“yag satarim, bal satarim, ustam 6lmus

)
ben satarim ustamin kurkd sarnidir
satsam on bes liradir
zambak zumbak don arkani siki siki bak”

diyerek etraflarinda dolasir.



Sonunda mendili birinin arkasina koyar ve kosmaya baslar
mendili biraktigi kisi kalkip ebeyi kovalamaya baslar. Eger ebe
yakalanmadan onun yerine gecebilirse, diger oyuncu ebe olur.
Eger yakalanirsa tekrar ebe olur.

SEK SEK

Herkes tarafindan bilinen sek sek
oyunudur. ilk gidis bitince sondan
basa donls yapar. Basta cift ayak
gidis donusun ardindan tek ayak
gider ve tamamladigi karelerin icine
ismini yazmaya baslar. Baskasinin
kutusuna basmadan gidis donusu
bitiren oyunu kazanir.




MENDIL KAPMACA

Iki grup halinde oynanrr.
Ortaya bir mendil konur ve
gruplar esit uzaklkta ikiye
ayrilir. Orada, oyunu yoneten
(ebe) kisinin isaretiyle gruplar,
mendili dncelikle kapip eslerine

getirmeye calisirlar.

Mendili kapan, eslerine zamaninda yetisemezse, diger
gruplar tarafindan mendille sirtina vurulur ve karsi grubun
adami olur. Yenen grup, yenilen grubun sirtina binerek,
onceden belirlenen yerde tur atar.

YAKAN TOP

Uc kisiyle oynanip, iki kisi

~
K
olup, kenardakiler topu

kenarda, bir kisi ortada

atip ortadaki kisi almaya
calisir.




ISIM- DITKI- SEHIR

Herkes eline kagit kalem alir.
Kagitlara Isim-Bitki-Sehir- / /’7&5& bee,

. . var] o '
Hayvan-Unlu-Ulke vs. basliklarini o] €S

yazarlar. Oyunculardan biri icinden

alfabeyi saymaya baslar. \ ;;'5'

Digerleri dur deyince hangi harfi
A soylerse o harfle baslayan kelimeleri
kagida yazarlar. Ilk tamamlayan 10'a

kadar saymaya baslar. 10 deyince
herkes kalemleri birakir.

Her baslik 10 puan degerindedir. Ayni seyleri yazanlar
puanin yarisini alir. En ¢cok puan toplayan oyunu kazanrr.



JENGA

Coluk cocuk oynanabilecek oyunlarin olmazsa
olmazlarindan biri de Jenga (Kule Oyunu). Tahta bloklardan
olusan kuleden herkes bir blok ceker ve kulenin tzerine
yerlestirir. Tabii kuleyi devirmeden! Sakin unutmayin, en énemli
kural herkesin dokundugu blogu ¢cekmek zorunda olmasi.
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PET DARDAGA SEKTIRME

Oyuncularin énlne iki tane sehpa konur. Oyuncunun
uzagindaki sehpaya bir adet bardak konur. Oyuncu elindeki
pinpon topunu dnunde duran bos sehpaya degdirerek diger
sehpadaki bardagin icine atmaya calisir.


https://www.posta.com.tr/haberleri/jenga
https://www.posta.com.tr/haberleri/kule-oyunu

Topu bardaga atan ilk oyuncu
oyunu kazanir. Bu oyun en az iki kisi
yarisarak oynanabilecedi gibi stre
tutarak sirayla da oynanabilir. En kisa

sirede tamamlayan oyunu kazanir.

KELIME URETME

Scrabble, aile bireyleri ve
dostlarin hep birlikte keyifli vakit
gecirebilecedi harika bir oyun.
Oyuncular, harf torbasindan
cektikleri harf taslaryla kelimeler
Ureterek puan topluyor. Oyun
sonunda en fazla puan alan kisi

oyunun galibi olur.

DOKUN TAHMIN ET

Bir tepsinin icine evde bulunan
objeler konur. (Toka, para, sag
fircasi, clzdan...)




Oyuncular bu nesneleri kisa stre gérdukten sonra tepsinin
Uzeri bir bezle értllur ve objelerin yerleri degistirilir.
Oyuncularin gozleri kapatilir ve nesnelere dokunarak onun ne
oldugunu bulmaya calisirlar.

SICAK-SOGUK

4 yas Ustl ¢ocuklarin
oynayabilecedi bu oyunda gerekli
olan tek malzeme saklanabilecek bir
nesnedir. Oyunculardan biri nesneyi
saklar diger oyuncu ise bu nesneyi
bulmaya calisir. Nesneye yakinhgina
gore sicak-soguk diye oyuncu

yonlendirilir.

SO0S OYunNu
S Oyuncu, istedigi kareye ya “S"
0 harfi koyar, ya da "O" harfi koyar.

Oyun sirasi kendisine geldigi anda

f S S-0O-S kelimesini tamamlayan

o) oyuncu puan ve yeni hamle hakki

$|S G oS kazanir. En ¢cok SOS yapan oyunu
kazanir.




EVET-HAYIR

Oyunculardan biri soru soran, digeri de cevap veren Kkisi
olur. Burada 6nemli olan, sorulara “Evet” ya da “"Hayir” cevabini
vermemek. Ornegin;

“Okula gidiyor musun?” sorusuna “Evet” yaniti yanhg X
"Gidiyorum” demelidir. v

Bu oyun ¢ocuklarin
daha dikkatli olma ve
hizli dGsUnme yetisini

gelistirir.

KIM YOK

Cocuklarla birlikte buyuk bir
daire olunur. Bir kisi ebe secilir ve
gozu baglanir. Daha sonra
cocuklardan birisi gosterdiginiz
yere saklanir ve ebe g6zUinu
actiginda ona “kim yok?" diye
sorulur.

Ebe dogru bilirse, baska birisi ebe
olur, yanlhs bilirse bir kez daha g6z
kapatilhr.




MASA TOPU

Oyuncular iki gruba ayrilir ve
bir masanin etrafinda oturur.
Her grubun éntine kendi
alanlarini belirlemek icin cizgi

cizilir. Masanin ortasina bir
pamuk yumagi konur.

Baslama sesiyle beraber
oyuncular pamuk yumagini karsi
tarafin alanina géndermek icin
Uflerler. Belirlenen alana kadar
Uflenen her yumak icin 1 puan
kazanilir. Toplam 5 puan alan
takim oyunu kazanir.

TADU

Bu oyunda amag kartta
cikan kelimeyi yasakli kelimeleri
kullanmadan, takim
arkadaslariniza, belirlenen
sinirli sure icerisinde anlatmak.
Ne kadar ¢ok kelime bilirseniz

kazanma sansiniz ytksek olur.


https://www.milliyet.com.tr/skorer/puan-durumu/

YATTI KADAK, KALKTL PATLICAN

Oyunda herkesin komik &zel
bir adi olur. Ornegin,
oyunculardan birinin adi kabak,
ikincinin adi patlican, Gglncunin

havug, doérdincunin fasulye,
besincinin salatalik olabilir.

Diyelim ki oyunu Kabak baslatti.
Obur oyuncular diziistl oturmus,
baslarini yere dayamistir. Kabak
arkadaslarinin birinin 6érnegin

patlicanin adini séyler. "Yatti
kabak, kalkti patlican.” der.

"Yatti kabak, kalkti patlican.” der. Patlican basini kaldirirken
kabak basini yere dayar. Bu kez Patlican, " Yatti patlican, kalkti
havug.” der. Gittikge oyun hizlanir.

DALONLA DADMINTOWN

ki yarismaci sisirilmis
balonu kasik veya sopa yardimi
ile birbirine atar. Balona hamle
yapamayan ve yere dusuren

oyuncu rakibine bir puan
kazandirir.



OOM

Oyuncular halka seklinde dizilir. Bir kisi “1" diye saymaya
baslar, yanindaki oyuncu “2", onun yanindaki “3" seklinde
saymaya devam eder. 5'e gelen oyuncu “Bom” diye bagirir.
Oyun kurali gere@i 5 ve 10'un katlarinda BOM denir.

9 3 Ty v

Ornegin,“1-2-3-4-Bom-6-7-8-9-BOM-11-12-13-14-Bom.
“Bom” yerine sayisinin kendisini sdyleyen oyuncu yanar.

SESSizZ SINEMA

Kisi karsisindakilere beden
hareketleri ile konusmadan

film anlatmaya calisir.



COCUKLARINIZLA KALITELL ZAMAN
GECIRMEK ICIN ONLARA
SORABILECEGINIZ NESELT SORULAR

Ben sana en ¢ok ne séyliyorum?

Annen/ baban nasil gtltyor?

Eger evde besleyebilseydin zlrafa miisterdin, aslan mi?
Uzayda mi piknik yapmak isterdin, denizin altinda mi?
Ayakkabilarin konusabilse sana ne derdi?

Sence kirpiler nasil sarilirlar?

Vicudumuz demirden olsaydi ne olurdu?

Okula ugarak mi gitmek isterdin, ziplayarak?

Gorunmez olmak mumkuin olsaydi nereye giderdin?
Ailede herkese bir hediye alacak olsan kime ne alirdin?

Sence en glzel kelime ne? Neden?

A
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Yapboz pargalarinda senin igin bazi sorular var. Simdi bu
sorularin cevaplarini yapboz pargalarina yazalim ve ardindan
onlar boyayalim. Haydi ba§layollm!@

En glvendigin En ¢ok ne yapmaktan
kisi kim? hoslanirsin?

' WL

En sevdigin  «ge
hayvan hangisi?
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En 6zledigin
kisi kim?

sey ne ?

En sevdigin En ok
neye UzUllrslin?

&)

En korktugun

En ¢ok dlslUndigin En yakin

sey ne? arkadagin kim?
0

En sevdigin En mutlu oldugun Inw
oyun ne ? an hangisi?

En merak ettigin En komik anin ne ?
sey ne?

En sevdigin
¢izgi film
kahramani kim?

¢1s1buoy siap
uiBipuplloz U3
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